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INSCRIPTIONS
EN LIGNES
RECOMMANDEES

INFORMATIONS GENERALES

PERIODE D'INSCRIPTION HORAIRE DU SERVICE DE GARDE
Du lundi 27 avril, 9 h au mardi 2 juin, 22 h 7Thaghet1l6hal8h

HORAIRE DU CAMP CoUt par semaine: 58 S

Du 25 juin au 21 aodt 2026 Frais supplémentaires de 10 S par tranche de 15
De9hal6h minutes pour les enfants non-inscrits au service
de garde qui quittent apres 16 h ou apres 18 h

Arrivée des enfants: 8 h 55 : : .
pour les enfants inscrits au service de garde.

Départ des enfants: 16 h . i
* Sj votre enfant est marcheur, veuillez informer

les coordonnateurs de tout retard ou absence
au 450 691-6090 poste 262.

L'horaire peut varier les jours de sortie
a l'extérieur.
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AGE DES ENFANTS @ SITES
5a12ans Ecole Saint-René
Les enfants doivent avoir complété = 14, rue Vervais

la maternelle 5 ans. Ecole des Bons-Vents
11, rue de Batiscan

Le camp de jour régulier est réservé

aux résidents. Seules les inscriptions aux
camps spécialisés sont permises aux
non-résidents, qui doivent se procurer
une carte-loisirs au colt de 65 S.

La priorité au site de I'école des Bons-Vents est
accordée aux résidents du secteur et au programme
d'accompagnement.

PROGRAMME D'ACCOMPAGNEMENT MODES DE PAIEMENT

' : En ligne
Ce programme s'adresse aux enfants : -
> e ; N Cartes de crédit
Avec une limitation physique ou cognitive (Visa ou MasterCard)

Qui ont de la difficulté a s'intégrer a un

groupe ou suivre les consignes En personne

R Comptant, débit ou chequex
Ecole des Bons-Vents P g
Le programme d'accompagnement‘v!s,e Présentez-vous a la Direction loisirs, culture et vie
l'intégration de votre enfant aux activités communautaire durant les heures d'ouverture.

de camp de jour.

"’f’ *Cheque libellé a I'ordre de : Ville de Mercier.

Nos moniteurs formés offrent un support 3 Frais de 35 $ pour les chéques sans provision. e
personnalisé dans un groupe restreint de : A défaut de paiement, I'enfant pourrait se voir -
1 a4 enfants. refuser I'acces au camp de jour. <

Aucun co(t supplémentaire. Les places sont
limitées. Citoyens de Mercier uniguement.
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CALENDRIER DES VERSEMENTS w
Semaines 1 a 3:3juin S
Semaines 4 a 6: 6 juillet
Semaines 7 a 9:4 aolt

Date limite pour le dép6t d'une demande :
26 avril 2026.

Une rencontre d'étude de cas sera organisée
et la participation est obligatoire.
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REGLES ET FONCTIONNEMENT

MOT DE PASSE DE SECURITE

Obligatoire lors de I'inscription. Vous devrez mentionner
ce mot de passe afin de pouvoir quitter les lieux avec
votre enfant.

COMMUNICATIONS

Les communications se font par courriel. Veuillez
fournir une adresse courriel valide que vous utilisez
régulierement. Une communication sera transmise au
début de I'été et a chaque semaine.

CONFIRMATION

Si vous ne recevez aucun appel, c'est que votre enfant

est inscrit a I'activité de votre choix. Dans le cas d'une
annulation, la Direction loisirs, culture et vie communautaire
communiquera avec vous au plus tard 7 jours avant le début
de l'activité.

AJOUT DE FORFAIT

A compter du mercredi 3 juin, il sera uniquement possible
d'ajouter un ou des forfaits au dossier de votre enfant

(si des places sont toujours disponibles). Aucune nouvelle
inscription ou annulation aprés le 2 juin.

La date limite pour ajouter un forfait est le lundi de la
semaine précédente, et ce, avant midi.

POLITIQUE DE REMBOURSEMENT

La Ville se réserve le droit d'annuler ou de modifier une
activité. Dans un tel cas, le participant pourra obtenir un
remboursement complet. Si I'annulation survient apres le
début de l'activité, les participants seront remboursés pour
la fraction équivalente a la durée non réalisée.

Remboursement demandé par le participant

Pour toute annulation apres le 2 juin, aucun
remboursement ne sera possible sauf sur présentation
d'un certificat médical. Un montant équivalant a 10 %
en guise de frais administratifs sera alors déduit en
plus du montant correspondant au nombre de jours
écoulés le cas échéant.

Dorénavant, toute demande de remboursement doit
étre faite en ligne a I'aide du formulaire disponible
sur le site de la Ville : www.ville.mercier.qc.ca/loisirs-
culture-vie-communautaire/camp-de-jour/

RELEVE 24

Un relevé 24 sera émis et envoyé par la poste en février 2027
(numéro d'assurance sociale obligatoire). Les parents qui
désirent 2 relevés 24 doivent en faire la demande par courriel
a la Direction des loisirs avant le 1¢ novembre 2026.

Identifiez
les items de

votre enfant!

* Votre enfant doit porter des vétements qui
peuvent étre salis ou abimés.

* Souliers de course et chapeau obligatoires.

* Le port du chandail du camp est obligatoire
lors des sorties seulement.

* Une paire de sandales ou de souliers d'eau
est recommandée pour les activités aux jeux
d'eau.

Un formulaire d'administration des
meédicaments devra étre rempli et remis a

un coordonnateur. Nous vous demandons
également de fournir un contenant sécurisé,
identifié clairement, dans lequel SEULEMENT
le nombre de médicaments prévus pour une
journée d'animation y sera inséré.

La Ville de Mercier assume que les parents ont
appliqué de la creme solaire a leur enfant avant
I'arrivée au camp. L'enfant doit avoir en sa
possession son tube de creme solaire identifié
pour les applications suivantes.

En cas de mauvais temps, il est possible que
des sorties prévues a l'extérieur soient remises
au jeudi ou annulées.

Les heures de départ doivent étre respectées
en tout temps. Aucun remboursement autorisé
en cas de retard du participant.

Nous vous invitons a visionner la vidéo
d'information de I'été 2025 avant le début du camp
de jour a I'aide du lien suivant :

https://www.youtube.com/watch?v=_C3Jcjg7ZIQ

Rencontre TEAMS le 19 mai a 18 h 30
(Un lien de la vidéo de la rencontre sera également
disponible dans le guide du parent).



3¢ enfant

5 JOURS SANS SORTIE9h A 16 h
Ter enfant

3¢ enfant

5 JOURS AVEC SORTIE INCLUSE9h A 16 h
(L'horaire peut varier le jour de la sortie a I'extérieur.)

1er enfant 1108S

3¢ enfant 888$S

5 JOURS SANS SORTIE9h A 16 h

Ces camps proposent une formule de 15 h / semaine de
spécialité. En dehors des activités de la concentration, les
participants se joindront aux activités du camp régulier.
Le rabais famille ne s'applique pas aux camps spécialisés
Prix variable selon la spécialité

DU 17 AU 21 AOUT - 5 JOURS SANS SORTIE9h A 16 h
— Au centre communautaire Roger-Tougas

Afin de faire le saut entre la fin du Camp Tornade et le début de
I'année scolaire, il est possible de participer a la semaine Plus
offrant une panoplie d'activités et de thématiques. Il n'y aura pas
de sortie lors de cette semaine.

1er enfant 1108

3¢ enfant 888S

ThA9hET16hA18h

o 2 jours - semaine 1 (par enfant) 23190°S
5 jours (par enfant) 588 M
Frais de retard (par tranche de 15 minutes) 108 ‘ A ’ "‘:l" ‘ c,: ':"'_;? ‘
- Le rabais famille ne s'applique pas au service de garde | Bt ‘ ! ‘ ‘
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SEMAINE 1 - 25 au 26 juin (2 jours)

CIRQUE

Découvre des techniques fascinantes comme
I'acrobatie au sol, la jonglerie et bien d'autres
disciplines spectaculaires! Tu participeras a une
variété d'ateliers concus pour développer tes
habiletés physiques, ta coordination et ta créativité.
Plonge dans une aventure unique ou chaque
jour sera l'occasion de repousser tes limites et
d'apprendre de nouveaux tours.

LIEU Ecole des Bons-Vents

offerts aux
enfants de
5al2ans

BASKETBALL

Dribble, passe, tir... et panier ! Ce camp est idéal pour
les jeunes passionnés de basketball qui veulent
perfectionner leurs techniques tout en s'amusant.
Entrainements dynamiques, jeux d'équipe et défis
excitants leur permettront de développer leurs
habiletés et leur esprit sportif !

LIEU Ecole Saint-René
couT 728
MATERIEL

REQUIS Vétements et chaussures de sports

SEMAINE 2 - 29 juin au 3 juillet ©

DEK HOCKEY

Ce camp s'adresse aux jeunes passionnés de
hockey qui souhaitent développer leurs habiletés
techniques, leur esprit d'équipe et leur plaisir de
jouer. A travers des exercices variés, des matchs
et des défis adaptés, les participants amélioreront
leur jeu tout en s'amusant dans un environnement
sécuritaire et motivant.

LEU  EcoledesBons-Vents
colT 180$
MATERIEL

REQUIS Vétements et chaussures de sports

ANIMAUX EXOTIQUES

En partenariat avec la compagnie Educazoo, deviens
un véritable explorateur et plonge dans l'univers
fascinant des animaux! Chaque jour, découvre une
dizaine d'especes incroyables. Tu auras méme la
chance de manipuler certaines d'entre elles. Cette
spécialité se déroulera dans une ambiance digne
d'un safari, ou la curiosité et I'émerveillement seront
tes meilleurs alliés.

LIEU Ecole Saint-René

SEMAINE 3-6au10jullet =/ |

ATHLETISME

Ce camp permet aux jeunes de découvrir 'univers
de I'athlétisme a travers une variété de jeux, de
défis et d'activités physiques amusantes. Dans une
ambiance énergique et motivante, les participants
auront l'occasion de bouger, de se dépasser et de
s'amuser tout en explorant différentes disciplines
d'athlétisme, le tout dans un esprit de plaisir et de
camaraderie.

LEy Ecole Saint-René ‘T T
colT 180$
MATERIEL  Vétements et chaussures de sports

MAGIE

Abracadabra! Les jeunes apprentis magiciens
plongeront dans I'univers fascinant de la magie en
apprenant des tours spectaculaires et des secrets
bien gardés. De quoi épater la famille et les amis a
la fin du camp! Avec l'aide d'un vrai magicien, tout le
monde deviendra rapidement des maitres dans l'art
du passe-passe.

LIEU Ecole des Bons-Vents

Tous les camps
spécialisés sont
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SEMAINE 4 - 13 au 17 juillet

SOCCER

Participe a des ateliers amusants pour maitriser
les techniques de base, découvre les regles du jeu
et mets-les en pratique lors de matchs palpitants.
Et ce n'est pas tout: des défis excitants et un
tournoi de soccer contre les animateurs t'attendent
pour pimenter la semaine. Aussi, I'association de
soccer de Mercier a I'habitude de collaborer a cette
spécialité qui se donne sur le synthétique voisin de
I'école des Bons-Vents.

LU Ecole des Bons-Vents |/~
couT 180 S
MATERIEL .
REQUIS Vétements et chaussures de sports

ART DE LA SCENE

Danse, chant, théatre et improvisation: tout est
réuni pour gque tu puisses te dépasser, t‘amuser,et
exprimer ta créativité sans limites. C'est ton moment
de briller, de surprendre, et de montrer a tout le
monde ce dont tu es vraiment capable. Alors, prét(e)
a monter sur scene ?

SEMAINE 5 - 20 au 24 juillet

BASEBALL

Ce camp invite les jeunes a plonger dans |'univers
du baseball a travers des jeux, des activités
amusantes et des matchs amicaux inspirés de ce
sport rassembleur. Dans une ambiance dynamique
et conviviale, les participants découvriront le
baseball sous toutes ses formes tout en bougeant,
en s'amusant et en partageant de bons moments

avec leurs amis. s

LEU Ecole Saint-René |\ [
couT 1808
MATERIEL ~ Gant de baseball personnel

REQUIS recommandé

CUISINE

Ce camp plonge les enfants dans l'univers
savoureux de la cuisine en les intégrant a une
véritable brigade de chefs. A travers des recettes
simples, des défis gourmands et des activités
créatives, les participants cuisineront, collaboreront
et s'amuseront dans une ambiance conviviale ou le

_ plaisir de créer et de goUter est a I'nonneur.

LIEU Ecole des Bons-Vents

MATERIEL un contenant pour ramener
REQUIS sa création a la maison

SEMAINE 6 - 27 juillet au 31 juillet

FLAG FOOTBALL

Ce camp plonge les jeunes dans le monde du flag
football (une version amusante et sans contact du
football américain) a travers des jeux, des activités et
des matchs amicaux. Les participants découvriront
les regles, joueront ensemble et vivront le plaisir du
jeu en équipe, tout en bougeant et en s'amusant !

LEU  EcoledesBons-Vents
co0T 1808
MATERIEL

REQUIS Vétements et chaussures de sports

GRAFFITI ET SCULPTURES

Plonge dans une semaine de création ou graffiti
et sculpture s'unissent pour donner vie a ton
imagination! Expérimente différentes techniques
artistiques en explorant le dessin, la couleur et le
volume. A travers des projets variés, tu pourras
transformer tes idées en ceuvres uniques a ramener
cheztoi. Une aventure créative et inspirante t'attend !

LIEU Ecole Saint-René
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SEMAINE 7 - 3 au 7 aout

EXPLORA-SPORT

Plonge dans une semaine d'activités uniques et
stimulantes, ou tu pourras t'essayer a des disciplines
hors du commun comme le tchoukball, la crosse,
le spikeball, le speed-ball, la slackline ou encore le
disque golf. Qui sait ? Tu pourrais bien tomber sous
le charme d'un sport inattendu et repartir avec une
toute nouvelle passion !

UEU  EcoleSaint-René
couT 1808
MATERIEL

REQUIS Vétements et chaussures de sports

STOP-MOTION

Ce camp invite les jeunes a découvrir le stop-motion,
une technique de cinéma qui permet de créer des
films en animant des objets image par image. A
travers des activités créatives, les participants
imagineront des histoires, créeront des personnages
et donneront vie a leurs idées dans une ambiance
ludique, collaborative et stimulante.

LIEU Ecole des Bons-Vents

coOuT 1708

SEMAINE 8 - 10 au 14 aout

DANSE

Explore différents styles de danse et découvre
de nouvelles techniques pour perfectionner tes
mouvements. Que tu sois fan de rythmes endiablés
ou de mélodies plus douces, chaque jour sera une
immersion dans un univers musical unique. Cerise
sur le gateau: tu participeras a la création d'une
chorégraphie inédite, a présenter lors du grand
spectacle du vendredi!

LIEU Ecole des Bons-Vents

PETIT GENIE

Cecampinvitelesjeunes curieux a explorer le monde
fascinant des sciences a travers des expériences
amusantes, des défis créatifs et des découvertes
surprenantes. Dans une ambiance stimulante et
dynamique, les petits génies pourront observer,
tester, imaginer et s'émerveiller tout en s'amusant
et en développant leur curiosité naturelle.

LIEU Ecole Saint-René



Chandail de camp
obligatoire !
Les enfants non

IS ORIES
inscrits doivent

SEMAINE 1 - PAS DE SORTIE
rester au camp.

Mercredi 1¢ juillet

UPLA

Cette sortie permet aux jeunes de vivre une
aventure en plein air remplie de défis et de plaisir.
A travers les parcours et les activités offertes, ils
pourront bouger, s'amuser et profiter de la nature
dans un environnement sécuritaire et stimulant.

Mercredi 8 juillet

FERME GUYON (5 AT ANS) O VOLT (8 A12 ANS)

Une sortie parfaite pour découvrir le monde  Cette sortie plonge les jeunes dans un univers dynamique
agricole et la nature de facon ludique. Les jeunes  de jeux et de défis intérieurs. Dans un espace congu pour
auront I'occasion d'explorer la ferme, d'observer  bouger et s'amuser, ils pourront se dépenser, relever des
les animaux et d'en apprendre davantage sur  défis et passer un moment rempli d'énergie.
I'environnement tout en s'amusant. La journée
se terminera par une visite dans la magnifique
papillonerie.

N
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AL FSORIES

Mercredi 15 juillet

NINJA FACTORY

Inspirée des parcours de type « guerrier ninja »,
cette sortie propose une série de défis amusants
et stimulants. Les jeunes pourront tester leur
agilité, leur coordination et leur créativité dans une
ambiance motivante et sécuritaire.

Mercredi 22 juillet

PARC SAFARI

Une sortie immersive qui permet aux jeunes de
découvrir des animaux du monde entier dans
un environnement unique. Entre observation,
exploration et découvertes, cette activité éveille la
curiosité et I'émerveillement.

Mercredi 29 juillet

PARC AQUATIQUE BROMONT

Une journée rafraichissante remplie de plaisir et
de glissades d'eau! Les jeunes profiteront des
jeux aquatiques et des installations dans un cadre
sécuritaire, parfait pour s'amuser et se rafraichir
durant I'été.
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AL FSORMIES

SEMAINE 7

Mercredi 5 aoUt

CENTRE DES SCIENCES DE MONTREAL

Cette sortie invite les jeunes a explorer la science
de fagon interactive et captivante. Grace aux
expositions et aux expériences, ils pourront
apprendre, expérimenter et s'émerveiller tout en
s'amusant.

Mercredi 12 aolt

ESPACE POUR LA VIE
(BIODOME ET PLANETARIUM)

Une sortie fascinante a la découverte du vivant
et de l'univers. Les jeunes exploreront différents
écosystemes au Biodéme et voyageront a travers
I'espace au Planétarium, éveillant leur curiosité et
leur sens de l'observation.




